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Baste lasare, 


Har i Nintendo-Magasinet bòrjar vi som vanligt det 
nya aret med att ha omröstning om fòrra arets 
basta spel. Pa sidorna 26-28 hittar ni samtliga no- 
minerade kassetter och kategorier. 


Som ni snart lar upptacka har vi andrat lite pa re- 
censionernas utseende. Varken betygssystemet 
eller faktarutan ser ut som tidigare, men de inne- 
haller precis samma information som fòrut och vi 
haller oss fortfarande pa en betygsskala mellan 1 
och 10. 


Trevlig lasning, 
Tobias Bjarneby 
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innehaller fòljande: 


Jens spalt & 
Aktuella Kassetter 


Arkadnytt - Super 


Street Fighter II 


News fran vida 
världen 


Box Mario 


Serie: Zelda - del 6 


Rösta fram Ärets 
Spel 1993 


Topplistor 


Sony och deras 
nya spel 


Tips & Tricks 


Nasta nummer & 
Vinnare 
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Jens 


Hej, 


Sa var det da 1994, aret 
da Nintendo ska visa upp 
sin helt otroliga 64-bitare. 
Maskinen slapps i ameri- 
kanska och japanska ar- 
kadhallar mot slutet av 
aret och vi far troligtvis 
se den i aktion for forsta 
gangen pa Summer CES i 
mitten av juni. Appropa 
massor ar Winter CES | 
Las Vegas i full gang nar 
du laser detta. Vanta dig 
ett rejalt reportage dari- 
fran i Nintendo-Magasinet 
nummer 4. 


Hojdartitlar som Super 
Mario Land 3 till Game 
Boy, Metroid III, Mega 
Man X och Super Castle- 
vania V till SNES och 
dessutom en hel dros nya 
Super FX-spel vantar oss 
under aret. Sa det finns 
med andra ord mycket att 
se fram emot aven om det 
kan kannas lite tungt nu 
nar jul-lovet just tagit 
slut. 


Spela val, 


Jens 
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SPALT 


116 
115 
114 
113 
112 


Aktuella kassetter under 
december 1993 
& 
januari 1994 


Super NES 
Zombies ate my ... januari 
Aladdin januari 
Soul Blazer januari 
Winter Olympics januari 
Super Mario All-Stars 16 december 
Nigel Mansell”s 
World Champ. 16 december 
Goof Troop 25 november 
Super Strike Eagle 25 november 
Soul Blazer 25 november 
Flashback november 
Super Bomberman november 
The Lost Vikings 28 oktober 
Bubsy 28 oktober 
Mortal Kombat 28 oktober 
Alien 3 28 oktober 
NES 
Tiny Toons 2 januari 
Kirby’s Adventure 9 december 
Darkwing Duck 9 december 
Duck Tales 2 18 november 
Mega Man V 18 november 
Crash Dummies 21 oktober 
Game Boy 
Speedy Gonzales januari 
Mega Man III 16 december 
Bamse 16 december 
Zelda - Link's Awakening november 
Darkwing Duck 21 oktober 
Alien 3 21 oktober 


Denna lista senast uppdaterad 93.11.12 


E alltsa ni nella 16 olika ed . 

och alla har åtta olika versioner av sina ut- ` 

P styrslar (kläder, frisyrer och dylikt), vilket gör en ` 
| mängd olika kombinationer mölliga. Grafiken 

år mycket : snygga 

nya ljudsystem bli 
j ken och effekterna annu haftigare. För att ytterli- 
4 gare förnya och förbattra spelet far man nu extra 
3 poäng for bland annat första träffen och snyg- — 
gaste kombinationen. Dessutom har flera av vara 

gamla hjältar helt nya slag och sparkar. Vad sags ` 
till exempel om Ryus Flaming Dragon Punch? 


ir de samplade rósterna, musi- 


Super Street Fighter II har hittills bara visats upp i 
nagra japanska arkadhallar. Nar, var och hur det 
officiellt slapps har vi idag ingen aning om. Men 
fòrhoppningsvis kan ni hitta det aven i svenska ar- 
kadhallar be gang framat sommaren. Tills 
dess far ni halla till godo med de bilder vi lyckats 


fa fram pa detta mega-haftiga lir. 


Super 
Street 
Fighter il 


- Det bästa har 
blivit ännu bätt- 
rel 


Finns det ett liv efter Turbo 

Edition? la visst, Super Street 

Fighter Il ar ytterligare en 

upphottad version av det 

omattligt populara arkadspelet 

som nu innehaller fyra helt nya 

kampar. T. Hawk ar en indian 

fran Mexiko. Han ar lika stor 

| och stark som Balrog och 

Honda och det år inte lått att 

stå emot hans kåftsmållar. Nåsta nya spelare år 

Fei Long från Hong Kong. Han påminner en hel 

del om legenden Bruce Lee och år den allra snab- 

baste kåmpen i spelet. Dee Jay år en krallig kick- 

boxare från Jamaica som har ungefår samma tek- 

niker som Sagat. Slutligen har vi en tjej vid namn 

Cammy. Hon bor i England och ryktena såger att 

hon kan vara Guiles dotter. Hennes teknik på- 
minner en hel del om Chun-Lis. 
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re än förut och med Capcoms ` ` S 


NEWS: 


våg, precis som den ETE tjusiga grafiken. 


FINPUTSNING AV FX TRAX 

Nar FX Trax under hösten höll pa att färdig- 
stallas bestamde sig Nintendo helt plötsligt 
för att göra en hel del föråndringar i spelet. Vi 
har inte sett nagra bilder av det “nya” FX 
Trax, men enligt sakra kallor ser det nu myck- 
et battre ut och àr 16 megabit istallet for 8 
som det skulle vara fran borjan. Detta har 
ocksa medfört en försening av spelet pa 
nagon manad, men vi far nog anda se det har 
i Sverige under varen eller sommaren. 


Appropa Super FX-spel sa har Nintendo tva 
stycken till pa gang och bada kommer att 
slappas valdigt snart. Nintendo sjalva vagrar 
tala om nagra titlar, men det spekuleras myck- 
et i uppföljare bade pa F-Zero och Pilotwings. 
Det ar val inte omölligt att del tva av nagot av 
dessa spel far ett litet FX-chip i sig. 


KONAMI-NYTT 

Konami har utannonserat en hel del nya hòj- 
darspel. Förutom det hett efterlangtade Super 
Castlevania V har de fler nya titlar som Le- 
gend of the Mystical Ninja II, uppfòljaren till 
det gulliga aventyrsspelet som av okand an- 
ledning aldrig slapptes i Sverige, arkadspelet 
Lethal Enforcers och Super Action Tvvin Bee. 
Dessutom ryktas det om att deras rollspel Ma- 
dara 2 haller pa att översattas till engelska 
för eventuell amerikansk release. 


ACTRAISER 2 

Det har lange pratats om en uppfòljare till ett 
av de allra första Super Famicom-spelen som 
slapptes i Japan och nar ni laser detta ar det 
antligen slappt i lapan. De har tagit bort stads- 
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byggandet sa ActRaiser 2 är ett renodlat ac-" 
tionspel i stil med Super Ghouls "pn Ghosts. 


"Musiken ar giord av den i Japan mycket val- 


kände Yuzo Koshiro och lar vara nägot i häst- 


A EE 


“ra 


SUPER NINJA GAIDEN 


Har-har ni ytterligare en uppföliare att se.fram 
emot. Tecmo har nyligen bekraftat att ett 
Super NES-spel i den populåra Ninja Gaiden- 
serien år på gång. I Sverige har bara del ett 
slåppts men vi får livligt hoppas att Bergsala, 
trots att de inte tagit in uppföljarna till NES, 
tånker slåppa detta. 


1 000 MEGABIT 

Slutligen tånkte vi beråtta om ett rykte som 
snabbt sprider sig å Japan. Detta rykte såger 
att Nintendo håller på att utveckla ett förhål- 
landevis billigt ROM-minne på 1.000 mega- 
bit. Jåmför detta med dagens största Super 
NES-spel på 20 megabit så inser ni nog att 
detta kan bli något riktigt håftigt. Om detta år 
sant eller inte år svårt att såga, men eftersom 
Nintendo helt avslutat sina CD-projekt kan vål 
detta vara ett smart drag. Håll tummarna! 


Har du egna fragor om Nintendo, som inte handlar om hur 
man klarar ett visst spel, kan du skriva till “Box Mario”, Nin- 
tendo-Magasinet, Box 4205, 171 04 Solna. 


NYA SPEL 


— 1. Vet ni om det kommer något mer Zelda-spel till Super 


NES? 


2. Kommer Super Empire Strikes Back att slappas i Sverige? 
Nar i sa fall? 


3. Nar kommer Chester Cheetah tili Sverige? 
Medlem #320 339 


1. Sjalvklart kommer Nintendo 
att göra fler Zelda-spel och tro- 
ligtvis blir nàsta del till Super 
NES. Men eftersom de ür sd 
hemlighetsfulla har vi ingen 

aning om når ett sådant spel 
kommer. 


2. Ja visst, det slåpps under första kvartalet av 1994. 

3. Visserligen fanns Chester Cheetah med i Bergsalas katalog 
1993, men de har inte gett oss några uppgifter om att spelet 
skulle slåppas hår i Sverige. Arligt talat år det faktiskt så pass dd- 
ligt att det inte gör något om de struntar i att slåppa det. 
MER NES! 

1. Varför år det så mycket Super NES i Power Player? 


2. Kan ni inte har fler NES-spel bland smygtittarna? 


3. Varför tar Bergsala inte in fler spel som liknar Zelda och Wil- 
low? 


4. Nar kommer Mega Man V och Turtles ill? 
5. Kommer det något mer Zelda-spel till NES? 
6. Når slåpps Mighty Final Fight? 


7. Kommer det några uppföljare till Battle of Olympus, 
Chip'n'Dale, Little Samson och Star Tropics? 


8. Var lite mer noggranna når ni skriver in koder på Tips & 
Tricks-sidorna. | NM 1/90 var det till exempel koder till 
Simon's Quest som inte ståmde alls. Testar ni inte alla koder 
innan ni skriver in dem? 

9. Varför blir det förseningar med spelslåppen? 


10. Kommer NES:en att vara aktuell om några år? 


11. Har ni hört om några intressanta NES-spel som slåpps I 
USA eller Japan snart? 


Två 
anonyma låsare 


1. De spel som släpps till Super NES år oftast betydligt intres- 
santare ån de andra. Men når det kommer bra NES- och Game 
Boy-spel har vi minst lika mycket information om dem. 


2. Det kommer få nya NES-spel och dårför finns det inte sårskilt 
gott om spel att ha smygtittar pa. Tyvarr. 


3. De flesta Zelda-liknande spel finns redan i Sverige och kommer 
det fler tar såkert Bergsala in åven dem, eftersom det år en po- 


pulår speltyp. 


4. Mega Man V finns redan och Turtles III kommer aldrig att 
slåppas i Sverige. Dåremot år det mycket troligt att NES-versio- 
nen av Turtles V kommer hit. 


5. Troligtvis inte. 


6. Det finns ute i både USA och Japan och om Bergsala tånker 
slåppa det hår så kommer det under året. 


7. Allt vi kånner till år en GB-version av Battle of Olympus och 
Chip 'n' Dale 2 till NES. Men det år möjligt att det åven kommer 
uppföljare till både Little Samson och Star Tropics eftersom det är 
två så pass bra spel. 


8. Vi testar sjålvklart alla koder innan vi publicerar dem i tid- 
ningen nu, men hur det var för fyra år sen kan jag tyvårr inte 
svara på. Vi kan bara beklaga det intråffade. 


9. Vissa företag kan inte leverera spelen i tid. Enix har visat bra 
bevis på detta med sitt Soul Blazer som skulle slåppts i slutet av 
sommaren, men fortfarande inte dykt upp. Detta år alltså varken 
vårt eller Bergsalas fel. 


10. Det år svårt att svara på. Sårskilt gott om nya, bra spel lår 
det nog bli svårt att hitta då i alla fall. 


11. I Japan har det nyligen slåppts ett beat “em up-spel som 
heter Joy Mecha Fight. Detta 

lår vara otroligt bra och för- «=: 
hoppningsvis kommer det åven 
till USA och Europa. Sen har vi 
ju intressanta uppföljare som 
Mega Man VI och Chip ‘n’ Dale 
2 som såkert blir två mycket 
bra spel. 


Joy Mecha Fight! 
NINTENDO-MAGASINET 4 


MUERE 


E 774 


s 
ərə 


d 
ör 
XI 
non 
3 ha en x ee 


EE n EIS 
E ` 4 4 


5 Hier. succén E Super kar Wars började. programmera arföret 


arforetaget 0 
- Sculpture Software genast jobba hårt för att få fram en uppföljare. ` 


ji Bara drygt ett år senare år nu del två klar och med sina 16 megabit — 
och otroligt snygga grafik är The Empire Strikes Back ytterligare en 


garanterad. succé. Uppläggningen på de flesta banorna är ungefär de- ` 


— samma som i ettan, men det finns även en hel del helt nya banor. - 
Det hår år verkligen ett suverånt spel som förhoppningsvis släpps i 
Sverige i inom en snar beet? Jag förstår om ni redan le be, 


ot. ab w } 
it. 


Score 


$) NINTENDO-MAGASINET 


et Fighter: ır jane och M 0! mal 


t we de mest T 2 
Kare har man ae siga 


zə anvant sig av sitt egna, pe po nya tn M MON ug 
alme kn nont Sound KU od — hi 


sla kontrollen. Grafiken och musiken har ities imponerat, men 
Just på grund. av spelkontrollen har de anda inte blivit nägra riktiga 
höjdare. Av vad vi har sett av Daffy Duck att döma verkar det däre- 
mot bli ett riktigt toppspel. Det är lite enklare uppläggning på banor- 
- Ta och det påminner mer om Mario-spelen än vad Road Runner och ` 
— Taz-Mania gjorde. Det kan tyckas lite trist att gå från originellare 
— idéer till vanligare, men i detta fall är det nog bra att Sunsoft försö- 
E ker fa åtminstone spelkontrollen lite mer enkel och vanlig. Daffy Duck 


3 blir aktuellt senare acd dret. 


E 
fe 


Par un 
A Aki ki TREE 
Hn. 


OE 

rM 

Mt | 

yi. E 

TU inp 

bui 

Eë 

SN 

EE 

əə. 

ir 

"ən Fc s š 
| — == 
Le AR Um? E, 


aludə cer > 
MT "s 


MO W... W oo WE o a 


IE ee TG c. 


NINTENDO-MAGASINET 9 


pu HAR JUST 
BEVITTNAT PRINSESSAN ZELDAS 
S/STA STUND” HON 
FINNS INTE LÄNGRE I 
DEN HAR VÄRLDEN / 


— 


m Pp ` 


ə” 


GE 
SOM EN STATY/ 


NÄR DU UTMANADE MEJ 
GRAVDE DU DIN 
EGEN GRAV/ 


woe) p 2 FA 
ÖRA HENNE SALL- 
SKAP. LINK / 


SLA ME. 


wegl | 
a 


SJATTE 
KAPITLET 


TRADS 
BEKAN- 
SAN] VE SER 


HMMMFF... | 
DEN LILLE STOLLENS VE- 
YE FÅR PA NAT VIS UTLOPP 
GENOM MA STARK: 


SVÄRDET! 


AV / 


9 MES IO PAK, 
T m K- AGAHNIM / 
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Fòrfattaren Michael Crichton skrev 1989 boken Jurassic Park (Urtidsparken). Den 
vackte stort intresse inte bara hos allmanheten, utan aven hos forskare och veten- 
skapsman. | boken berattas det om hur en rik och smatt galen man vid namn Richard 
Hammond skapar en urtidspark, dar man framstaller fòrhistoriska dinosaurier fran 130 
milioner ar gammalt DNA. Man har hittat myggor, inkapslade i barnsten, som levde pa 


eller verklighet? 


juratiden och sög blod ur dinosaurierna. Genom detta blod kan vetenskapsmannen i 
boken framstalla nya, levande dinosaurier. Vad dagens vetenskapsman blev sa förva- 


nade över var att detta kan- 
ske ar möjligt att göra. Man 
kan inte göra det med da- 
gens tekniska rersurser, men 
det kanske àr möjligt om si- 
sadar 50 ar. 


Denna vetenskapliga teori gjorde 
att boken fick ytterligare reklam och 
det var da Steven Spielberg fastna- 
de fòr den. Den store filmskaparen 
kontaktade Crichton och snart var 
filmproduktionen i full gang. De ville 
göra nagot som ingen hade gjort 
förut och satsade darfòr mycket 
stora pengar pà specialeffekterna 
och koreografin. For att fà budge- 
ten att gà runt sparade man in lite 
pengar genom att inte anstalla de 
allra största skadespelarstjarnorna. 


Sam Neil dr val inte den tuffaste filmhjälte som skädats men han gör bra ifran 
sig i rollen som Dr Alan Grant. 


relse. Detta bådar gott infor premiarvisningen av ` 
den nya 64-bitaren som Silicon Graphics har kon- 


For att fa de allra basta effekterna tog man hjalp av struerat i samarbete med Nintendo of lapan. Fil- 
teknikerna pa Silicon Graphics. De var de som väck- men Jurassic Park har slagit alla kassarekord i USA 
te dinosaurierna till liv, i alla fall i filmen. Detta och vantas göra samma sak i Europa och övriga 
gjorde man med hjälp av superdatorer, duktig per- världen. 

sonal och en rejal summa pengar. Och de har verk- 

ligen lyckats skapa filmeffekter som saknar jåmfö 


2 POWER PLAYER 


Man häller de unika diuren i i fang- | 

enskap på en avlågsen ö i centralamerika, dàr man 
planerar att visa dem för allmönheten. Innan par- 
ken ska öppnas bjuder Hammond in ett par dino- 
sasurieexperter, en cynisk matematiker och sina tva 
barnbarn. De ska alla fa avnjuta en rundtur i par- 
ken innan den öppnar. Vad de far se överträffar 
deras vildaste fantasier. 


Livs levande strövar dinosaurierna runti den gröns- 
kande parken. Brachiosaurusar, höga som femvä- 


7 Å ningshus, plockar föda från tråd- 

topparna med hjålp av den langa halsen. Snabba 
och smidiga Gallimimusflockar står och dricker 
vatten ur vattenhålet nere vid stranden. Köttåtare 
som tyrannosaurus rex och velociraptorerna hålls 
ordentligt inhüngnade med kraftiga elstångsel. Frä- 
gan år bara vad som skulle hånda om strömmen 
slogs av. Sjålvklart hånder just detta och dinosau- 
rierna går helt plötsligt lösa på ön. Historien myn- 
nar ut i förhistorisk action, dår kampen mot dino- 
saurierna verkar hopplös. 
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I Jurassic Park konfronteras du med di- 
nosaurier som regerade på jorden for ` 
130 miljoner ar sedan. Har fòljer en be- 
skrivning av dinosaurierna i filmen och 
boken. Givetvis dyker även dessa upp i 
spelen. 


Triceratops 


Velociraptor 


Dilophosaurus 


4 POWER PLAYER 


SUPER NINTENDO 


Ocean har fatt aran att göra spelet Ju- 
rassic Park till alla tre Nintendo-forma- 
ten och de har gjort ett riktigt spannan- 
de aventyrsspel baserat pa filmens story. 
Dinosaurierna har rivit ner de avstángda 
elstángslena och lóper amok i parken. 
Sex personer har blivit fast i parken och 
givetvis ska du hjalpa dem att stoppa di- 
nosaurierna och sen fly darifran. 


Spelet har tva olika perspektiv. Nar du àr utom- | | 
hus i parken ser du allting snett uppifran, precis — (coo 


som i Zelda III, och nar du år inne i någon av 
byggnaderna ser du allt ur ett unikt 3D-perspek- 
tiv. Detta skapar verkligen en speciell kånsla. Ute 
i parken ska du öppna och stanga grindar, finna 
dinosauriernas ågg och aven bekampa några av 
de hungriga bestarna. Inomhusscenerna år lite 
mer klaustrofobiska med argsinta raptorer som 
våntar bakom varje hörn. I byggnaderna finner 
du mångder med vapen, ammunition och andra I inomhusscenerna ser man handlingen ur ett subjektivt 
saker som behövs for att komma vidare i spelet. perspektiv. Tillsammans med de unika 3D-effekterna skapar 
detta en håftigt kuslig ståmning 


Du ska styra doktor Grant 
genom den enorma parken 
och fullfölja ett antal uppdrag 
som de andra fångarna ger | 
honom. Kommunikation år ett | å 
nyckelord i spelandet. Försök 


Eftersom filmspel oftast år 
ganska dåliga hade jag inga 
större förvåntningar på Jurassic 


Po 
hasse mycket kontakt com Ë Se Park. Men en tili min förvan g och 
möjligt med dina fångslade 4 | —. 
vanner för att fa nya rad och i i 
varningar. För att få kontakt Hal | 
med dem ska du ställa dig vid H 
en intercom enhet och trycka Innan du kommer så här långt måste 
på någon av knapparna. Du du komma på hur man öppnar 
kan få olika meddelanden på grindarna. 


olika intercom-apparater så 
försök hitta alla. 


^ YOXAYIR yer Ra 


De flesta av dinosaurierna kan 


du lätt ta kål pa med de vapen |. id ou K' Ocean ar mastare pa att roffa at 
som finns tillgangliga. Du ska ` s> S EXE C sig filmlicenser, men tyvarr bru- 
dock akta dig riktigt noga for VER å deem, l kar de inte göra mycket av dem. 
de större varelserna som trice- 20 Ge SE Om Jurassic Park dr ett undantag och 


ratopsen och t-rexen som inte | Y det marks att de lagt r ner mer ar 
berörs av dina skott : | -— bete an vanligt. De har lyc | 


Nu när du vet hur historien 
och spelet är utformat kan du 
sätta igång och spela. Med Kliv in i besökscentret om du vågar! 
tanke på att detta kan vara Har finns massor med godis att 
verklighet om mindre än 50 år plocka upp be le en hel del arga 
så galler det att förbereda sig i aee 

val | 
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I NES-versionen av lurassic Park dr ditt 
aventyr uppdelat i sex olika areor. Precis 
som i SNES-versionen utspelar sig aven- 
tyret pa ön Isla Nubar dar dinosaurierna 
springer lösa. Din uppgift blir att finna 
de försvunna manniskorna och ta er dar- 
ifran. 
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Nar du knallar in i en ny area 
maste du snabbt finna alla 
agg sa att du kan komma över 
passerkortet som öppnar grin- 
darna. | skarmens högra horn 
ser du hur manga àgg du har. 


Area 1 


Nar du anvander det första 
passerkortet och tar dig ini) * m. ST | Det finns ytterligare tre områden 
area 1 hittar du snabbt Tim. - NON RETE — , som du mäste ta dig igenom for att 
Tim är John Hammonds barn- Grafiken är naturligtvis 7 lika häftig som I befria alla fångar och tillsammans ` 
barn och han sitter inlåst `Ínes-liret, men Ocean har gjort sitt basta. fly fran ón. Det kommer att bli en 
bakom en stor grind. Hittar EE EEE PORC RE riktigt tuff uppgift 
du ytterligare ett passerkort kan du hjälpa | MV 17 Pe med många jak- 
honom att komma dårifrån. ter och strider. 


Strömmen har nu slagits av i hela 
parken och du måste ta reda på 
vilken av datorerna som sköter 
hela elsystemet. Akta dig noga når 
du går runt och letar, för i det hår 
området år dinosaurierna argare 
ån någon annanstans. 


Vill du slippa bli 
Area 2 zi i : dinosarnas mid- 
Tims syster Lex dr ocksa försvunnen. Henne fin- səy dag år det bast 
ner du har, men du maste leta upp en massa » “əə 7 | att sätta fart på 


agg innan du kan försöka radda henne. Nu bör- 
jar ditt aventyr bli lite tuffare och du maste | 
bland annat fly fran parkens varsting, T-rex. 


För att porten ska 
öppnas mäste du 
först samla àgg 
och hitta rätt ID- 
kort. 


Ë 


För att kunn 
snacka med 


parkens da- / | PATRI C K: 


torer måste NES-versionen av Jurassic Park “azı samma s 


du ha rätt 
ID-kort 


Allt ür inte guld 

som glimmar...! | 
vissa av boxarna 
finns fina power- 


ups och extra kraft, 6 IAS ° 


è | Utan 3D-perspektivet blir inte Jurassic Park till NES alls 
me onara Tns lika kul som till Super NES. Hä det lite fö 
det bürü opa bead per NES. Här är det lite for mycket 
död...! Se till att | 
77: I notera vilka som år 
— | farliga, de är alltid 
T. | desamma. 
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Den tredie och sista versionen av 
lurassic Park àr förstas till Game 
Boy. Detta ar en ren och skar 
konvertering av NES spelet be- 
traffande story och banor. Givet- 
vis dr grafiken och överblicken 
lite samre an till NES, men detta 
blir nog också ett rejalt åventyr i 
slutånden. 


Eftersom det hår bara år en kopia på NES- 
spelet skulle det nog bli lite vål tjatigt att 
ta om allting från början. Vi börjar istållet 
dår vi slutade sist. De tre första banorna 
år enkla uppdrag med relativt få dino- 
saurier att ta kål på, men efterhand som 
spelet knallar på blir det givetvis svårare 
och svårare. Dit vi nu ska bege oss börjar 
det att bli riktigt hett om öronen. 


Area 4 


Din uppgift hår år att förstöra raptorhålan, dår de 
blodtörstiga bestarna håller till. För att lyckas med 
detta behöver du tre tidsinstållda bomber som du 
ska placera ut på markerade stållen. Givetvis har du 
inte dessa med dig utan måste leta upp dem först. 
Ett gott råd år att springa för allt vad tyen håller 
når bomberna år aktiverade, för det kommer att bli 


en rejål småll. 
Area 5 


Når bomberna har smållt år det dags att ge sig ut 
på jakt efter båten, dår en vårdefull radiosåndare 
finns. Du måste leta upp såndaren och skicka ut ett 
SOS-meddelande till omvarlden. Det gåller att hitta 
rått rum direkt, eftersom ditt passerkort bara fun- 


gerar en gång. 
Area 6 


Nu har du nått ditt slutliga uppdrag, att ta dig 
fran ön. Ditt mål år helikopterplattan dar helikop- 
tern star och vantar. An en gang maste du samla 
agg och passerkort för att komma igenom de 
stangda dörrarna. 
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ID-kort behòvs också för 
att komma in i husen och 
dårinne våntar nya fasor! 


Grillad igen! Låste du inte 
vår varning på förra 


Turf 


Intro-och mellanscenerna 
àr sa häftiga som det gür 
att göra pd Game Boy. 


sidan?! 


4 | PATRICK: 


Tyvärr c är Jurassic Park nog ett spel som inte borde 


3 | TOBIAS: 


Jag håller med Patrick om att Ocean lika gärna 
kunde ha NUR över det här spelet, men själv- 
'Cket 


> ad 
KONTROLL 


UNDER- 
HALLNING 


Duck Tales 2 till Game Boy ar exakt 
samma spel som till NES. Det enda som 
skiljer spelen at ar egentligen fargerna. 
Sa om du har NES-versionen ar det 
totalt meningslöst att köpa det har, men 
annars ar det ett mycket bra oc 

spelvart lir. Grafil 


Sa var det da dags för ytterligare 
en uppföliare fran Capcom. Duck 
Tales 2 släpptes till NES för bara 
nägra mänader sen och nu är det 
alltsä dags för Game Boy-versio- 
nen. 


Farbror Joakim ska som vanligt ut pä skattjakt 
och du mäste hjälpa honom. Ditt första upp- 
drag är att leta upp alla de fem kartbitar 
som finns utspridda världen över. Det är 
först nar du hittat dem som ni kan börja leta 
efter skatten pa allvar. 


Sjalvklart far du och Joakim hjalp av ett helt 
gang bekanta ankor. Knattarna ar dem du 
oftast stöter pa. De hanger namligen med pa 
varenda bana och ger valbehövliga rad. 
Sigge McKvack dyker ocksa upp ganska ofta 
och erbjuder Joakim flygturer. 


KRAFTBONUSAR 

Det finns massor av coola saker att köpa 
som hjalper dig genom Duck Tales 2. Samla 
alla diamanter och pengasackar pa en bana 


Kassaskåp 


Om du dör när du har ett kassaskåp behåller S | 
du alla pengar och behöver inte börja om 
ditt samlande. 


Kristallkula 
Kristallkulan fungerar som en continue och 
låter dig alltså börja om där du dog. 


Tarta 

De mumsiga 

tartorna ger 

loakim ny Duck Tales 2 inleds med 

energi. | samma välkända låt som TV- 
| İ serien och det kånns, precis 

som allting i spelet, våldigt 

Docka i valbekant. Capcom har de 

Dockan ger fa- | svikit sina spelare och det hår 

bror Joakim får inget undantag. Jag kah ` 


ett extraliv. [inte hitta några skill ader 
Inte helt fel. nelle h | 


o  —ə> 


went RES 
near Windia. 


Doom Castle 


Efter totalfloppen Rad Racer Il har japanska Final Fantasy- -rollspel i i Sverige 

Square satsat helhiartat pa rollspel och fram- Allt börjar på toppen av ett berg dar du 

för allt sin omattligt populara Final Fantasy- möter en vis man. Han berattar om Focus 

serie. 1987 kom originalet Final Fantasy till Tower och myten om fyra monster som stjal 
x e världens krafter och làser in dem bakom fyra 


kan du prata med Dr övriga invånare som 
bland annat beråttar att Chrystal of Eart 
ligger gömd någonstans i Bone Dungeon, 
långt upp i norr. 
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I huset lángst ner till vanster i byn kan du vila upp 
dig. Hit kan du atervanda nar du vill fór att fa nya 
krafter. | huset ovanfór fár du magin Cure, men 
ska du komma at den máste du ta dig in i huset 
genom en bakdörr, vilket kanske inte ar sa enkelt. 
Nar du besökt bada dessa hus kan du ga in i det 
pa höger sida för att möta Kaeli. Hon bor dar till- 
sammans med sin mamma. Nar du ger henne 
grenen bórjar hon beratta om ett magiskt trad 
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som blockerar vágen upp till Bone Dungeon. 
Kaeli ságer att om hon far hjalp att ta sig till tra- 
det kan hon hugga ner det med sin yxa och 
sjalvklart staller du upp. 
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Tillsammans beger ni er in i skogen och börjar bekåmpa fiender. Se till att besegra samtliga fi- 
ender för att bygga upp er styrka inför kampen mot det magiska trådet. Når ni slutligen 
kommer fram till det tar Kaeli fram sin yxa och hugger. Trådet faller till marken och kvar står ett 
hemskt monster. Efter en hård kamp lyckas ni vinna, men Kaeli år svårt förgiftad och måste ha 
elixir från sand-templet för att överleva. Du atar dig genast uppdraget att gå in i templet och 
leta upp botemedlet och med orden “I'll be back" lämnar du Kaell i sin mammas hander för att 


börja sökandet. 
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SAND-TEMPLET 


Innan du gar in i templet gör du bast i att slass mot de fiender 
som finns i spelets första Battle Field. Dessa slagfalt ar till för att 
x du ska kunna bygga upp dina krafter och når du besegrat alla fi. 
5 ender pa en sadan plats für du ibland speciella föremal so 
kan behövas senare i spelet. 
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Val inne i sandtemplet ser du en skum kista. Nar du öppnar den 
marker du att den ar tom och du blir ytterst förvirrad. Det ar nu 
din blivande van Tristam dyker upp. Han föreslar att ni tillsam- 
mans ska ga till Bone Dungeon, dar bade elixiret och den första 
kristallen finns. Du àr inte den som bangar ett spannande aven- 
tyr och snart ar ni pa vag till grottan. 


Nu har vi hjalpt dig att komma in i spelet och du har manga 
2 spännande aventyr framför dig innan du funnit alla kristallerna, 
men dessa far du klara alldeles sjalv. Lycka till! 
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Antligen har Bergsala tagit in 
det första Final Fantasy-rollspe- 
let. Mystic Quest till Game Boy 
var ju mer Zelda-likt, men det 
hår är ett akta rollspel, trots att 
det ar betydligt enklare upplagt 
an till exempel forgangaren 
Final Fantasy II. Musiken år som 
vanligt nar det galler Square 
helt fantastisk och storyn ar pre- 
cis lagom “djup”. Dessutom in- 
nehaller spelet en hel del 
humor, vilket inte ar sarskilt 
vanligt i de annars sa allvarliga 
rollspelen. Ett smart drag av 
Bergsala att ta in Mystic Quest 5 
som första Final Fantasy-spel ef- à 
tersom det ar valdigt lütt att 
komma in i. Men bara för att 
det är littmanövrerat ska ni inte 
förvanta er att klara spelet pa 
en kväll. Nej, det har äventyret 
år stort och det kravs mycket 
spelande innan alla kristaller år 


Mystic Quest år ett perfekt spel 
för de lite mindre erfarna roll- 
spelarna. Ett stort åventyr med 
många ståder och borgar att 
besöka, men för den skull inte 
alltfòr svart. Vidare har Mystic 
Quest inte riktigt den skarpa 
grafik som vi fann i Zelda lll, 
men musik år något som man 
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° ! loda, Flintstones II duger som plattformsspel, men | 
Allt som var bra i ettan finns bevarat i del tva och | I nog kunde man förbattrat grafik, musik och spel- | 


Taito har dessutom gjort spelet lite klurigare, vilket | I kontroll lite mer. Det ar kul med Freds och Barneys | 
gör det annu roligare. Att du kan styra tva rollfi- | | lustiga kommentarer spelet igenom. Men som 

gurer och dessutom byta mellan dem nar du vill | I sagt, lite fler förbattringar och mer omvaxling i 
gor Flintstones II till en riktig höjdare. Synd bara att | f hade gjort spelet ännu battre. Nu blir det bara | 
inte spelkontrollen k lit | |ytterligare ett medelmåttigt plattformsspel. 
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Speedy Gonzales ar ett bra och 
lite annorlunda plattformsspel. 
Snabbheten i kombination med 
en endast hyfsat avancerad gra- 
fik gör spelet otydligt, precis 
som sa manga ganger förr. 
Sunsoft har dock kampat pa bra 
med introt och aven den roliga 
musiken. Det negativa med 
Speedy Gonzales ar, precis som 
med sa manga andra platt- 

ormsspel, att det inte innehal- 
'ágot nytt. Men det kanske 
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Vårldens snabbaste mus debuterar i Sunsofts nya 
Game Boy-spel. Du ska inte tro att du hittar Spee- 
dy snarkandes mitt i en siesta, hår år det full fart 
från början till slut. 


Speedy Gonzales år ett plattformsspel som håm- 
tat det mesta ur Mario- och Sonic-spelen. Du 
springer omkring i en rasande fart och samlar 
kraftbonusar och letar frågetecken. Når Speedy 
springer på ett fragetecken öppnas en passage 
någon annanstans på banan. 
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Fienderna i spelet år faktiskt ganska ofarliga. De 
skjuter inte och anfaller våldigt sållan. Dåremot får 
du se upp så att du inte nuddar dem, för en 
enda kollision med fienden och Speedy förlorar 
ett helt liv. Som tur år har Speedy utrustats med 
snabba fötter så han rusar ifrån de flesta fiender 
innan de hinner komma alltför nåra. Han får 
dessutom hjålp av flåktar, raketer och studsmattor 
som hjålper honom ta sig till annars svåråtkomli- 
ga platser. 
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Med sin fantastiska grafik och 
animation blir Cool Spot, trots 
den aningen uttjatade platt- 
formsidén, ett riktigt hòjdarspel. 
För varje ny bana man hittar 
hapnar man inför den helt otro- 
liga grafiken och musiken àr 
faktiskt nastan lika bra. Det ür 


vanner. Samlar du annu fler 
finns chansen att du 
aven kommer till en kul 
bonusbana. 


Den första banan utspe- 
lar sig pa stranden bland 
kvarglömda freestyles, 
ballonger och solstolar. 
Nar du hittat 60 mini- 
kapsyler kan du radda 
din första van och ga vi- 
dare ner till hamnen. 
Den andra banan utspe- 


Innan Cool Spot kom till världen lar sig nämligen bland bätar- 
kunde man knappast ana att = na och här mäste du akta dig för 
nästa videospelsstjärna skulle bli hungriga krabbor och metkro- 
en solglasögonprydd kapsyl. Nu kar. Spelet fortsätter sen igenom 
har i alla fall Virgin gjort denna ytterligare fem kluriga och fram- 
coola lilla filur känd genom att för allt otroligt roliga och om- 
lata honom ha stjårnrollen i deras växlande banor. Kan den röda 
senaste hojdarspel som inte helt kapsylen samla ihop tillräckligt 
ovantat har namnet Cool Spot. manga röda kapsyler sà att han 


S i Å kan rådda sina röda kapsyl-vån- 
Cool Spots båsta vånner (som för ner? Jo då, det hår år precis lika 


Övrigt också år solglasögonprydda ` siukt det låter... 
kapsyler) har blivit kidnappade Ep oec wer 


och gissa vem som far i uppdrag 
att radda dem? Var gullige, lille 
hialte sa klart. Bórja samla ihop 
alla mini-kapsyler som finns ut- 
spridda pa banorna. Nar du sam- 
lat ihop ett visst antal far du hjalp 
av pilar som visar vágen till dina 


SPELARE SPARFUNKTION Wg VIRGIN 
Ber DENTS ver SE 
METSC 
SPELTYP GAMELINK Jwèt M 


Y : 
Ce - ENS UNDER: a 


LA POWER PLAYER 


SPELARE SPARFUNKTION B ELITE 


75:: , Aou 


SPELTYP GAMELINK UNDER- 
HALLNING 


POWER PLAYER 15 


Konami satsar hart pa sina sma- 
toons och nu dr det andra NES- 
spelet i serien har. En dag far 
Buster ett brev utan avsandare. 
Det visar sig att brevet innehaller 
en inbjudan till nöjesparken 
VVackyland och sidlvklart tar han 
med alla sina kompisar och gar 
dit för att prova alla spannande 
attraktioner. Vad de inte har en 
aning om ar att det var en otrev- 
lig filur som skickade inbjudan 
och att de kommer att raka ut 
för trubbel i VVackyland. 


söy xə E WA RARA Aha TA şişdə ada Py t PSI WDR və) PO yay EE 


[5] TOBIAS: 


Konami har blivit kända för sin genomgäende 
höga spelkvalitet, men det har är faktiskt ett 
undantag. Grafiken verkar inte alls vara sär- 
skilt genomarbetad och toonsen ar riktigt 
okontrollerbara pa vissa banor. Troligtvis ville 
Konami fa ut spelet sa snabbt som mòjligt, 
men nagon matta far det vara pa stressandet. 
Spelet maste lu faktiskt bli bra ocksa. Det enda 
riktigt positiva jag kan saga om spelet àr att det 
har originalitet. Men genomförandet kunde 
varit mycket battre. 


SPARE İŞ SPARFUNKTION 81” 


| NE) 
çə e EES 
PLATTFORM 


16 POWER PLAYER 


Forsranningen |  :7İ: 
SES upp pa stocken och satt igang. Den kii strö 
. fólja den. Se upp för fiskar och andra fiend dy 
"Toch var. Mot slutet av banan gäller det att inte bli 
# Ner pa handkontrollen ou som dud cka o 
faller inte Je 


- Først nar, du klarat desa fyra t an ) å 
M far så klart den överlägset sväraste bar 
du nägonsin att fa tråffa personen som bjöd i in dig eller förblir det € en hemlig e 


[8] 8 | PATRICK: 


Du spelar med olika figurer på de fem banorna och tillsammans ska ni försö- 
ka samla ihop pengar till de 50 bilietter som behövs för att Komma in Í 
Spökhuset. Bòrja med forsranningen som bara kostar ? biljetter. x v 


Jag haller inte med Tobias betraffande den daliga gra- | 1 
fiken. Toonsen ar skickligt tecknade, likasà banorna | 

och bakgrunderna enligt min mening. Superb spelide | | 
och liuv musik talar för annu en succé. Det finns egent- | 
ligen bara en sak att klanka ner pä. När du spelar med š 
nagon av figurerna och rakar ramla i vattnet, falla av | 
taget eller aka ner i det svarta halet ar spelet Over för | 
den hår gången. En sak år i alla fall såker. Konami | 
klåttrar ytterligare ett snåpp nårmare Capcom i kampen | 
om basta spelproducent i och med Tiny Toons Il. | 


Fuge: 


KERE 


TEL e DET 


INNAN VAG 
BÖRJAR LETA MÄSTE 
JAG 


JAG TROR JAG —— 
STANNAR VID DEN PÄR 
HELGEDOMEN.. 


BUSKEN SER UT 


AT VARA KUNG 
OVER DEN HAR DODA 


| | ENDAST DEN 
HAR DU KOMMIT TILL : “ox FØRST 
DEN HAR VÄRLDEN Fog AT | "m SNUDDAR DEN GYLLENE 
LETA EFTER DEW | KRAFTEN FÅR 


LENE KRAFTEN BÒ pm STYRKAN. 


a DET HAR VAR EN 

GÁNG St GYLLENE 
OCH DO 

d ə. VARLDEN GOMDE 


TREKRAF TEN HAR 


d TJUVEN 
s Pp? EM 50M NAE 


PN DUKTIG. MAGIKER m AR 

| AV EN SLUMP ÖVE 

TILL DEN HAR "AAS 
PLATSEN. 


NAR HAN NUDDADE TRE- 
KRAFTEN, FICK HAN SIN ONDA 
ONSKNINGAR UPPFYLLDA. HAN FICK 
TOTAL MAKT ONER DEN HAR 
VARLDEN OCH FORVANDLADE DEN 
TILL ET ONDSKANS RIKE, EN 


MORKERVARLD, 


^. MANGA ONDA ==. 
MÄNNISKOR FRÅN DIN VARLD 
/ LOCKADES HIT. DOM FORVANDLA- 
| pes TIL MONSTER FA 


FOR AT ATER GORA DEN 
HAR VARLDEN TILL DET 


GRUND AN SINA ONDA TAN- GLÄNSANDE GYLLENE RIKE 
KAR OCH KÄNSLOR. DEN EN GANG VAR, MÅSTE MAN. 
| BESEGRA TJUVEN OCH ERON- 


RA TREKRAFTEN / 
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— 


mo go 


4 w 5 


.. FÅR VAG VARA 
EN DARE FÖRVAND- 
LAD TiiL TRAP... 


DÒMD AT ALDRIG 
LAMNA MORKER- 
VÄRLDEN... 


ET TALANDE TRAD ? 
GANONPORF 7 


HAR VAG 


DRÒMT? 
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f NÄR BOSSEN = 
^  TILTALAR M 


22 


DE! M 


A * 


Vb 


— TA Honom’ 
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SANNINGEN UR PEU / 


e, 


JAG HAR JU 
GT AT JAG 
INTE VET VAR 


HON AR log 


Du LUUGER / 
Försök INTE GM- LA" 
A 


VI SKA HA 
HENNES MAGISKA KRAF- 
` TER, OCH NI SKA HA 


Dom NY / 


EN SAN 


LATRETAD 
FARVEL, VA”? 


öl 
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co DWE 
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SPÄNNANDE 


Basta SNES-spel 1993 


— c 5 — För andra året i rad ar det nu dags för Nintendo-Magasinets lä- 

AV sare att utse årets bästa SNES-spel i fem olika klasser. Det som 
qm ⁄ skiljer sig fran förra aret àr att klassen Grafik & Liud har delats 
"hemn: a f i upp i tvà och att klassen Spelkontroll ir borttagen. Annars ar 
/ II allt som förut. 


Klass I BÄSTA GRAFIK 


Ingen annan maskin kan visa upp samma fårgrikedom och tjusiga sprites och 
bakgrunder som Super NES. Men vilket var det allra snyggaste SNES-spelet som kom under förra aret! 


Klass 2 BASTA LJUD 


l vilket spel hittar du de haftigaste liudeffekterna och basta melodierna? 


Klass 3 BASTA UTMANING 
Vad var egentligen svärast? Att klara den tredje svarighetsgraden i Starvving eller 

alla banor i Lost Vikings? Eller kanske 150 CC i Super Mario Kart? Vilket f 
SNES-spel gav dig den bösta utmaningen 1993? 


Klass 4 BASTA HUVUDPERSON 

Mario brukar ju kunna ta hem det har priset och i ar medverkar 
han faktiskt i fler in ett spel. Fixar var römokare det i ar igen eller 
kan möjligtvis Bubsy, Fox McCloud eller Musse Pigg sticka upp? 


Klass 5 BASTA SPEL 1993 


Förra året stod kampen mellan Street Fighter ll, Zelda III och 
Super Mario World. Vilket blir 1993 ars basta Super NES-spel? 


W 
Å 
X 


NOMINERADE AR... Prince of Persia 
Road Runner 
ActRaiser Smash TV 
Alien 3 Spiderman & the X-men 
Another World Starwing 
Axelay Super Battletank 
B.O.B Super Double Dragon 
Bart's Nightmare Super Kick Off 
Battleclash Super Mario All-Stars 
Best of the Best Super Mario Kart 
Blazing Skies Super Off Road 
Bubsy Super Star Wars 
Darius Twin Super Strike Eagle 
Desert Strike Super SWIV 
Dragon's Lair Tiny Toon Adventures 
FI Exhaust Heat World League Basketball 
Gods X-Zone 
Goof Troop å 
Jurassic Park SA HAR GÖR DU 
King Arthur”s World Att vara med och rösta fram årets bästa 
Lagoon Super NES-spel ar busenkelt. Fyll bara i ku- 
Lost Vikings pongen pa sidan 33 och sätt pa ett frimärke. 
Magic Sword Klistra gärna upp kupongen pa en kartongbit 
Magical Ouest starring Mickey Mouse sä att den häller bättre. Bland 
Mortal Kombat alla som röstat pä Super 
NHLPA Hockey NES-spel delar vi ut "EL 
Nigel Mansell's World Championship ett valfritt spel, till ^ W 
PGA Tour Golf valfri maskin. Senast ` 
Pilotwings den 4 februari vill vi 
Pocky & Rocky ha dina röster. 


26 NINTENDO-MAGASINET 


Klass 4 BASTA HUVUDPERSON 
Mega Man borde val ha stora chanser har eftersom han 
medverkar i tvä olika spel. Eller blir det kanske strid- 


spaddorna? 


Klass 5 BASTA SPEL 1993 

Klarar Mega Man av att fòlja upp fòrra arets 

framgangar eller fòr han nòja sig med nagon 

medali av lägre valör? Det ar ni som bestam- 


mer. 


NOMINERADE AR... 


. Battletoads 

— Bucky O'Hare 

— Crash Dummies 
x 7 Duck 


nator Boat Duel 
EIS Strike Eagle 

` Gargoyle's Quest II 

— Gold Medal Challenge 
— Jetsons 

— Jurassic Park 

E Lemmings 

Kirby”s Adventure 

le Samson 
McDonaldland 

. Mega Man IV 

` Mega Man V ` 

. Mr. Gimmick 

` Prince of Persia 

. RC Pro-Am il 

— Solomon” s 77 2 


17 år bara några av de bra spel som man 
” inte klarar pa en kvall. 


Basta NES-spel 1993 


För fjärde året i rad är det nu dags för Ninten- 
do-Magasinets läsare att utse ärets basta 
NES-spel i fem olika klasser. Precis 
som i SNES-omröstningen skiljer sig 

klasserna lite fran tidigare ar. 


Klass | BASTA GRAFIK 

7 Vilken titel under 1992 kunde biuda pa 

“2” snyggast grafik? Mega Man lår nog fa hart kon- 
E kurrens av bade Battletoads och de två Disney- 
E spelen. 


Klass 2 BASTA LJUD 
Självklart gar musiken och ljudeffekterna i NES-spel inte att jamfora 
med Super NES, men det finns anda en hel del NES-latar som fastnar i 


huvudet. 


Klass 3 BASTA UTMANING 
| Har finns det flera heta kandidater. Battletoads, 
J Gargoyle’ s Quest II, Lemmings och Prince of Te 


SAN A “Zn: 


T 


Tt kan 


| Sword å Master 


Turrican | 
Wizards & Warriors m 22.20 


SA HAR GÖR DU — | 
Att vara med och rösta fram aret bi 
-NES-spel år mycket enkelt. Fy ra 
pongen på sidan 33 och s 
Klistra gårna upp kup 
så att den håller bått 
tat på NES-spel delar vi v 
till valfri maskin. Senast den 4 fet 
ha dina röster. — un 
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aret? 


O Walt Disney 


2 


Klass 5 BASTA SPEL 1993 


Den viktigaste klassen. Hjälp oss att rösta fram 1993 ärs 


basta Game Boy-spel, alla kategorier. 


NOMINERADE AR... 


Alien 3 

Bamse 
Battletoads 
Blues Brothers 
Bomb Jack 
Darwking Duck 
F15 Strike Eagle 
Flintstones 
Jetsons | 

Joe & Mac 
Jurassic Park 
Legend of Zelda - Link’s Awakening 
Looney Tunes 
McDonaldland 
Mega Man ili 
Mickey”s Dangerous Chase 
Mystic Quest 
Popeye 2 

Prince of Persia 
Robin Hood 
Roger Rabbit 
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Basta Game Boy- 
C . spel 1993 


lar blir det tredje gangen ni far chansen att 
vara med och rösta fram arets bästa Game 
Boy-spel. Fòrra aret var det Turtles II som tog hem 
flest priser, vilket spel blir det i ar? 


Klass | BASTA GRAFIK 
Trots farglòsheten finns det en hel del riktigt snygga spel 
tili Game Boy. Vad tyckte du var allra snyggast under förra 


Klass 2 BASTA LJUD 
Var det de klassiska Zelda-latarna du fastnade för? Eller 
kanske det tiusiga melodislingorna i Mystic Quest? 


f Klass 3 BASTA UTMANING 

Har segrade Samus och hennes Metroid li förra öret. Blir 
det Zelda som vinner i ar, eller kanske rentav Prince of 
Persia? 


Klass 4 BASTA HUVUD. _ 


l 


PERSON 
Här finns det 
många heta kan- 
didater. Mario, 

Link, Bamse, 

Musse Pigg och 

Fred Flinta är 
bara några av dem. 


Inget lätt val. 


Sneaky Snakes 

Star Wars 

Super Mario Land 2 
Sword of Hope 
Tale Spin 

Tom & Jerry 

Track & Field 


SE, 
GE 
7 


SA HAR GÖR DU 77 
Att vara med och rösta fram årets bästa - 
Game Boy-spel år mycket enkelt. Fyll bara i — 
kupongen på sidan 33 och sätt på ett fri- _ 
märke. Klistra gärna upp kupongen på en ` 
kartongbit så att den håller bättre. Bland | 
alla som röstat på Game Boy-spel delar vi ut — 
ett valfritt spel, till valfri maskin. Senast den ` 
4 februari vill vi ha dina röster. . . | 


süddə 
aam 
Grën 


SUPER NES 


1. (-)1 Sti 

2. .) 1 Zele 2 
the Pa 3. 

3.(-)1 Mortal Ke 4. 

4.(-)1 Street Fighter II 5 

5.(-)1 The Lost Vikings 6 

6.(-) 1 Bubsy 

7.(-) Super Mario 
Kart 

8. (-) 1 Pocky & Rocky 

9.(-)1 Axelay 

10. (-) 1 Alien 3 

NES 

1. .) 1 Gargoyle's 2. 
Quest II 3 

2.(-)1 Battletoads : 

3.(-)1 R.C. Pro Amil A 

4. () 1 Gold Medal e 
Challenge 2 

5. (31 Little Samson 

6. (-)1 NES Open Golf 

7.() 1 Mega Man IV 

8.(-) 1 Punch Out 

)1 The Jetsons 


Crash Dum 
OY 


— Super Mario 
Land 2 
Mystic Quest 
Mega Man Il 
Darkwing Duck 
Track & Field 
Tale Spin 
Looey Tunes 
Super Mario 


SUPER NES 


1. Street Fighter "F 


— om 


20 ON AU a 
— md 


1 Raging 


Turbo 


Mario is Missing 


NFL Football 


Super Mario Kart 
Dungeon Master 


Bubsy 

inal Fight 2 
Fox 
etoads in 
maniacs 
Royal 
ole 


urassic Park 
Kirby's 
Adventure 
Super Mario 
Bros. 3 


Mario is Missing 


Tecmo NBA 
Basketball 


agon 
rior IV 


o Super 


da - Link”s 
Avvakening 
Super Mario 
Land 2 
Kirby”s 
Dreamland 
Super Mario 
Land 


Yoshi”s Cookie 
Star Trek - The 
Next Generation 
Tetris | 


NBA All-Star 
Challenge . 
Baseball 


Redaktionens Topp 5 


Bases Loaded 4 


i's Cookie 


SUPER NES 


1 Aladdin 
1 NH 
Hc 


1. (-) 1 Mega Man V 


2. .) I Kirby's 


Adventure 


3. (-) 1 Tiny Toon 


Adventures ll 


4. (-) 1 Gold Medal 


Challenge 


5. (-) 1 R.C. Pro-Am Il 


GAME BOY 


1. (3) 1 Zelda - Link's 
Awakening 


2. (-) 1 Final Fantasy 


Legend III 
1 Mega Man lil 
1 Mystic Quest 
Duck Tales 2 
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SULI stan | 


Efter sju ensamma år på den svenska Nintendo-marknaden har Bergsala nu | 
fått konkurrenz av industrijätten Sony. I g: har de redan släppt ett — 


tiotal spel och flera av dessa är riktiga höj 


are. Vid denna tidnings press- 


lüggning var det bara tvd spel, Super Bomberman och Flashback, som var 


klara för svensk release, men troligtvis har det idag slöppts ytterligare tit- 
lar. Sonys priser kommer att ligga runt hundralappen under Bergsalas, vil- 
ket förhoppningsvis även kan medföra prissänkningar fran Bergsalas sida. 


De spel vi presenterar har har samtliga slappts 
i England under hösten och kommer enligt 
vad vi vet dven att slappas i Sverige. Sony 
Electronic Publishing som det nya bolaget 
heter ar nystartat och alla uppgifter om rele- 


FLASHBACK 


$peltyp: Aventyr 
Spelare: 1 

Format: Super NES 
| Datum: Ute nu 


Àret àr 2142. Den topphemlige agenten 
Conrad B. Hart har konstruerat en maskin 
som kan analysera den molekylara struk- 
turen hos varje levande varelse. Med hjalp 
av denna maskin har han upptackt att flera 
högt uppsatta politiker ar förkladda ut- 
omjordingar. Nu har dessa utomjordingar 
fatt reda pa att Conrad vet saker han inte 
borde och kidnappar darfòr honom. Men 
Conrad ar betydligt smartare an utomjor- 
dingarna och lyckas överumpla dem och 
fly. Problemet àr bara att han har ingen 
aning om var han àr. Med sina bara hàn- 
der och en pistol maste han nu komma 
| pa ett satt att hindra utomjordingarna 
fran att förstöra iorden. 


Flashback ar utvecklat av Delphine Soft- 
vvare som tidigare gjort Another World 
och det märks ganska snabbt. Flashback 
har precis samma typ av grafik och atmo- 
sfär, men år faktiskt bade snyggare och 
roligare. Ett toppspel av högsta klass som 
| bara inte far missas. 7 — 
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asedatum o dyl ar annu osakra. Redan i nàsta 
nummer hoppas vi dock kunna aterkomma 
med sakrare besked 


SUPER BOMBERMAN 


Speltyp: Action/ Pussel 
Spelare: 1 - 4 

Format: Super NES 
Datum: Ute nu 


I detta actionfyllda pysselspel ska du styra 
din van Bomberman genom kluriga laby- 
rinter, samtidigt som du maste skydda 
honom fran fiender och framfòr allt de 
andra tre spelarna. Med hialp av kraftbo- 
nusar kan du ga igenom vaggar, spranga 
dig sjalv och bli osynlig. Du kan valia mel- 
lan Normal Mode och Battle Mode. Det 
klart haftigaste ar Battle Mode, dür du 
med hjalp av den nya 4-spelar-adaptern 
kan tavla mot tre kompisar. Super Bom- 
berman finns ute sedan nagon manad till- 
baka och ar helt klart vart att testas. 


Nintendo-marknaden 


I England handlar det bade om Super NES, NES och Game Boy, men hittills 
är det alltsa bara Super NES-spel som slappts hür i Sverige. 

$ony har dessutom inlett ett samarbete med de engelska 7000: 
Psygnosis (Lemmings, Shadow of the Beast) och kommer i fortsättningen ge 
ut alla spel Psygnosis gör. Bram Stoker's Dracula dr först ut i detta samar- 


bete. | 


CLIFFHANGER 


Speltyp: Action/Aventyr 
Spelare: 1 

Format: Super NES, NES och 
Game Boy 

Datum: Ute nu 


Har ar det terroristbekampande i högt 
tempo. Besegra skurkarna och radda dina 
vanner uppe pa de snöiga klipporna. Spe- 
let Cliffhanger bygger sa klart pa filmen 
med samma namn. Ditt uppdrag ar att 
atererövra det stulna bytet pa 100 miljoner 
dollar för att kunna betala lösensumman 
terroristerna kräver för dina vanner. 


Cliffhanger ar ett akta actionspel dar du 
ska spöa upp mangder av fiender pa sju 
olika banor. Uppdragen utspelar sig 
bland - -—. 
annat pa 
en berg- 
vagg, i 2. 
snötyngda | OS 
skogar = 
och under ka 
ett heli- 
kopteran- 
fall. Cliff- 
hanger 
bor finnas 
ute sedan | 
nagra 

Å veckor till- 
baka. 


o — 


SENSIBLE SOCCER 


Speltyp: Sport 

Spelare: 1 - 2 

Format: Super NES, NES och 
Game Boy 

Datum: Ute nu 


Sensible Soccer ar helt klart det popula- 
raste fotbollsspelet nagonsin till Amiga 
och nu kommer antligen de efterlangtade 
versionerna till samtliga Nintendo-format. 
Upp till 64 lag kan delta i den turnering 
som du sjalv bygger ihop. Spelet har ocksa 
batteriminne sa att du kan spara turne- 
ringarna och de lag du sialv har satt ihop. 


Vi har pa redaktionen har tyvärr inte fatt 
chansen att testa detta spel, men enligt ett 
antal engelska speltidningar ar det fak- 
tiskt det allra basta fotbollsspelet nägon- 
sin. Nar detta skrevs var det fortfarande 
inte helt klart om och nar detta spel skulle 
slappas i Sverige, men förhoppningsvis 
finns det ute nu eller kommer inom en 
mycket snar framtid. 
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B.O.B. (SNES) 
Samtliga koder 


Bana 1 
Bana 2 
Bana 3 
Bana 4 
Bana 5 
Bana 6 
Bana 7 


171052 
950745 
472149 
672451 
272578 
652074 
265648 


Bana 8 

Bana 9 

Bana 10 
Bana 11 
Bana 12 
Bana 13 
Bana 14 


Patrik Steen, medlem £145 902 


624493 
583172 
743690 
103928 
144895 
775092 
481376 


ROAD RUNNER (SNES) 


75 extraliv 


Tryck L, R, Y och Select nar titelskarmen kom- 
mer fram. Hall dessa fyra knappar nere och 
tryck pa Start. Om du fortsatter halla nere alla 
knapparna far du snart se texten “Zippity 
Splat” och du har fatt 75 extraliv. Inte sa 
dumt, va? 


Klas Sundström, Vallentuna 


Svarskuponger till omrõstningen 
na sidorna 26-27 


Adress 


Postadr 


Namn 
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Som basta GAMEBOY-spel ròstar jag pa... 


1 m uununusuunuununununununnunuuuuuunununuunuuunuununuuunm 


3 Adress 


4. ununununununununununununununuuuununuununuuunununuun Postadr 


NINTENDO-MAGASINET BB 


| NINTENDO-MAGASINET 


NUMMER 2 13934 


— LAS OM 
REDAKTIONENS FAVORITSPEL 1993 


VAD HANDER NAR TOBIAS OCH 
PATRICK BEGER SIG TILL 


LASERDOME? 


— PA 
ACTRAISER 2 
TURTLES V, NHL HOCKEY QÅ 


OM DU PRENUMERERAR KAN DU | POWER PLAYER < 
DESSUTOM LÄSA OM CAPCOMS | 
SENASTE HOJDARSPEL 


ALADDIN €. 


Du som kopt tidningen i kiosken 
vet val att du bade tjanar pengar 
och dessutom far den 16 sidor 
tiocka Power Player-bilagan varje 
manad om du prenumererar! Ring 
Titel Data pa telefon 08 - 652 84 00 
för mer information. 
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Vinnare 
Nintendo-Magasinet 9/93 - Konami-kunskap 


Den ratta raden var X, 2, 1, 1, 2 och det hade föliande vinnare ocksa svarat. De belönas 
med varsitt exemplar av Axelay. 


Lasse Gjerding, Kalmar » Peter Eriksson, Svanesund ə Pierre Brymér, Sala 


4 NINTENDO-MAGASINET 


nn STIPE VO 
FAN RÖNTE ad ED SOLOMON 


NU PA VIDEO! 


 WHYR DEN I DIN VIDEOBUTIK. 
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° Var tionde kassett hyr du gratis! +» Sem innehavare av Nintendo 
< Rental Card kan du delta i 
ei * Du für förtur vid fòrbokningar av Yapons Bonuskort-lotteri, 
mW nyheter! dür du två gånger per år har 
E chans att vinna fina priser pé 

* Du får fördelar vid olika evene- ditt kortnummer! 
a mang som ex, massor, tavlingar 
mm! 

He] uu UN END M DEM ANNA KI us ea ER MEUM MEN Wm NEM İS "een MEM D NNNM 
Me Ansök redan i dag om ditt Nintendo Rental Card. 


Chans till fina 


l i Allt du behöver göra år att fylla i ansòknings- 
vinster i vårt 


talongen hår nedan och skicka in den till 


[| 
© bonuskort-lotteri! “I Yapon AB, Skaraborgsvägen 35, 502 34 Boras 75 
| tillsammans med bifogade oståmplade frimärken 
2 sə $ motsvarande 15:-, vilket är det enda du behöver = SEN ETE 5 
[| (i betala för ditt kort. Märk kuvertet med "Nintendo 
ws ni ' re. Adress i yonn 
z sa ( WZ Tillsammans med ditt Nintendo Rental Card får du 
| en present och ditt första Nintendo Rental Bonus Postnummer ` : 
Ka l Card. Detta bonuskort stamplar butiken at dig, 
il och når du har nio stämplar hyr du nästa kassett. Ort 0, 
-] gratis. Kortet gäller i de butiker som år ånslutna 
och i 2. till Nintendo Rental Card. —— Men. = 
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